
Bonita

Name /SIN

Straßenname

Elf 27.12.2035
Geschlecht weiblich Alter 26 Jahre
Größe 1,68 m Stand am: 01.09.2062
Gewicht 60 kg Haarfarbe schwarz (rot)

CHARAKTERDATENBLATT Hautfarbe weiß Augenfarbe braun

Körperliche AttributeKörperliche Attribute Geistige AttributeGeistige Attribute Spezielle AttributeSpezielle Attribute Spezielle AttributeSpezielle Attribute

Konstitution
6

3 (3) Charisma
8

5 (5)
6

49 12

Geschicklichkeit
7

5 (5) Intuition
6

4 (4) Essenz 2,36 -10 9

Reaktion
6

5 (9) Logik
6

3 (3) Initiative
12

9 (13) Matrix Initiative9 9 18

Stärke
6

6 (6) Willenskraft
6

3 (3) Bewegung 10/25 39 9

KARMA Gaben BP Zustandsmonitor
Gutes Karma Außergewöhnliches Attribut Stärke 20

0 193 Bilingual 5

kö
rp

er
lic

he
r S

ch
ad

en

geistiger Schaden

Erhöhte Fertigkeit (Peitschen) 10 -1 -1
Schlechte Verbindung 10

REPUTATION Lebensstil -2 -2
Straßenruf Unterschicht
Schlechter Ruf Geld -3 -3
Prominenz 21.973 ¥ Handicaps BP

Narbe (rechter Arm, auffallend) 0 -4 -4
Abtasten GES+INT 9 -5
Erinnerungsvermögen LOG+WIL 6 -5 -5
Heben und Tragen STR+KON 9
Menschenkenntnis INT+CHA 9 -6
Selbstbeherrschung WIL+CHA 8 sterbend

Gruppe Ort / Vorzüge Name:
Seattle / Psychiater 2 2 Prozessor:

Signal:
Betriebssystem:
Firewall
System
Icon
Zubehör

Feinde SIN /Lizenzen VF Stufe Seite
Gruppe Ort / Vorzüge

Vivian Krasna

Bonita
andere SINs

Metatyp: Geburstag

Edge Aktuelles Edge

INI-Durchgänge

Gesamtkarma

SIN-Mensch

Connections Commlink
Kon Loy Novatech Airware

Barbara Crow

Iris Orb

Kon Loy



Bonita

Aktionsfertigkeiten Wissensfertigkeiten
Gruppe Stufe w6 Fertigkeiten w6 Akademisch Stufe LOG w6

At
hl

et
ik

Akrobatik 3 GES 8 Ausweichen 3 REA 8 1 LOG 4
Klettern 3 STR 9 Bodenfahrzeuge REA 4 2 LOG 5
Laufen 3 STR 9 Einschüchtern CHA 4 Psychologie 2 LOG 5
Schwimmen 3 STR 9 Entfesseln GES 4
Erste Hilfe 5 LOG 8 Fallschirmspringen 1 KON 4
Kybernetik LOG 2 Fälschen GES 4 Beruf Stufe LOG w6
Medizin 4 LOG 7 Flugzeuge REA 4

Elektronische Kriegsführung LOG 2 Geschütze GES 4

LOG 2 Handwerk 2 INT 6
Matrixkampf LOG 2 Läufer REA 4

Ei
nf

lu
ss

Führung 1 CHA 6 GES 4
Gebräuche 3 CHA 8 Raumfahrzeuge REA 4 Hobby Stufe INT w6
Überreden 1 CHA 6 Schiffe REA 4 Oper 1 INT 5
Verhandlung 1 CHA 6 Schlösser 2 GES 7

El
ek

tr
on

ik Computer 3 LOG 6 Schwere Waffen GES 4
Datensuche 3 LOG 6 Sprengstoffe LOG 2
Hardware 3 LOG 6 Tauchen 2 KON 5
Software 3 LOG 6 Unterricht 2 CHA 7 Sprachen Stufe INT w6

Fe
ue

rw
af

fe
n Gewehre 2 GES 7 Waffenbau LOG 2 Deutsch 1 INT 5

Pistolen 2 GES 7 Wahrnehmung 3 INT 7 Englisch 3 INT 7
Schnellfeuerwaffen 2 GES 7 Wurfwaffen 3 GES 8 Portugiesisch 1 INT 5

H
ei

m
lic

hk
ei

t Beschatten 6 INT 10 Slowakisch 1 INT 5
Fingerfertigkeit 6 GES 11 7 GES 12 Spanisch M INT M
Infiltration 6 GES 11 M INT M
Verkleiden 6 INT 10 Tschechisch 1 INT 5

M
ec

ha
ni

k Fahrzeugmechanik LOG 2
Industriemechanik LOG 2 Straße Stufe INT w6
Luftfahrtmechanik LOG 2 Prostitutionsgewerbe 2 INT 6
Seefahrtmechanik LOG 2 Schlupfwinkel finden (Stadt) 1 INT 5

N
ah

ka
m

pf 2 GES 7
Knüppel 2 GES 7
Waffenloser Kampf 2 GES 7

N
at

ur

Navigation 1 INT 5
Spurenlesen 1 INT 5

1 WIL 4

Waffen
Bezeichnung Typ RW/K Mittel (-1) Weit (-3) Modus Schaden PB RS VF Z Preis Seite

Betäubungsschlagstock

2 8P -4

SCK Modell 100

Wurfmesser

Munition # PB-M. VF Preis Seite Zubehör Waffe Platz VF Preis Seite
AF Geschosse Ersatzladestreifen

Silberkugel

Fertigkeitsgruppen
Attrib Attrib

Elfische Gesellschaftsformen

Magietheorie

Bi
ot

ec
h

Cr
ac

ke
n

Hacking

Projektilwaffen

Exotische Nkw (Peitsche)

Sperethiel

Klingenwaffen

Survival

Extr(-6) Muni

Ares Predator

Ares Viper Silvergun

Monofilamentpeitsche ExW

Remington 990

Ruger Super Warhawk

SchadM. Panz.

Flechette Schrottflinte (50 Stck)

Flechette SP 40 Stck

Standardmunition Stck 35



Bonita

Panzerung B/S Kap. Vers. VF Z Preis Seite Panzerung Stufe Kap. VF Preis Seite
Keramikknochen +2 Konstitution

Panzerjacke

Panzerweste

Tarnjacke

Unterarmschützer

Keramikknochen 0/+2

+2/+2

Cyberware 1,99 Bioware 1,30
Implantat Stufe Q Essenz VB Preis Seite Implantat Stufe Q Essenz VB Preis Seite

0,08 0,50 60k
0,96 Schadenskompensator St. 1 0,10 15k

Reaktionsverbesserung 2 0,60 0,50 160k
Schockhand 0,25 0,20

0,10

Fahrzeuge
Name Pilot Slot VF Z Preis Seite

Ausrüstung VF Preis Seite Ausrüstung Kap S VF Preis Seite
Klebstoff St. 4
Antidot-Patch Fernglas (Infrarot+Restlichtverstärkung)
Antidot-Patch GPS
Antidot-Patch
Antidot-Patch RFID Spionagemarker
Lösungsmittel St. 4 Taschenlampe

#2 St.8
#2 St. 6
#2 St.2
#3 St. 1

Runs
Titel Zyklus Karma von bis

Fahrkarte in die Hölle 27.12.2052 06.01.2053

01.05.2056 19.04.2057

Kanalratten 03.05.2056 05.05.2056

07.05.2056 12.05.2056

Die Rose aus Panama Drachensklave, Drachenspiel 18.10.2056 05.11.2056

Abgelehnte Gastfreundschaft Drachenspiel 05.11.2056 09.11.2056

Geisterstadt 12.11.2056 14.11.2056

Baden in Singapur 17.03.2057 14.05.2057

Rückkehr auf die Brücke 15.09.2057

Mission Mars 25.09.2057 10.10.2057

Das dämonische Ich 23.11.2057 11.01.2058

Unter Kontrolle 09.09.2058

Konzernkrieg 13.09.2059 29.09.2059

22.01.2060 07.02.2060

Blutsaugers Opfer 15.01.2061 18.01.2061

Hochspannung 11.05.2061 12.05.2061

Die Toten töten Licht in die Schatten bringen 9 28.05.2062 02.06.2062

Beh.
Formang.Körperpanz.

Orthoskin

Fingerkuppenbeälter α Orthoskin St. 2
Kompositknochen Keramik α

Synapsenbeschleuniger St. 1
Traumadämpfer

Smartlink

Han. Geschw. Beschl. Rmpf. Panz. Sens.

MicroTransceiver St. 4

Microsensor (Radiosignalscanner) St. 3

Minisignalrakette
Minisignalrakettenkanone Mietwohnung in Seattle, Snohomish
Stimulanzpatch St. 5
Survival Kit
Trauma-Patch 4 Stck

Alexej

Orkjagd Zwergenerbe

Zwergenerbe

Dreamchipper

Megakon/Zwergenerbe

Stirb dreimal, Sayright

Tote Decker singen nicht

Arkologie: Shutdown

Ein kleines bisschen Horrorschow

Brainscan
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